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ABOUT ME | Korponay Zsófi

BEMUTATKOZÁS

Korponay Zsófi vagyok, 30 éves, jelenleg egy kommunikációs ügynökség motion 
design divíziójában dolgozom szerkesztő-gyártásvezetőként. 
 
Az OKJ Grafikus képzést 2021 januárjában kezdtem el a Webler Oktatóstúdióban. 
Korábban nem volt tapasztalatom a szakmában. 11 évig színésznőként dolgoztam, 
az első illusztrációs munkám is egy gyerekelőadáshoz készült, amelyhez én tervez-
tem és festettem meg a díszleteken látható rajzokat. Ez a munka indított el egy új 
úton: 2020 novemberében felkérést kaptam egy gyermekeknek szóló mesekönyv- és 
foglalkoztató-sorozat, az OkosMese illusztrálására, és a hozzá kapcsolódó grafikus 
feladatok elvégzésére. Ez ösztönzött arra, hogy részt vegyek a tanfolyamon. Mára 
megszületett a sorozat első része, amely a „Kutyás” címet viseli, és egy mesekönyvet, 
egy kaparós könyvet, egy okos-boxot és egy társasjátékot tartalmaz. Emellett a ma-
gánkiadó webshopjára és közösségi felületeire is én készítem a tartalmakat. 

Kérem, fogadják szeretettel az elmúlt másfél évben készült munkáimat.



01 logo  
des ign



Walk Your Talk - Pályamunka. A megrendelő egy letisztult, lendületes,
visszafogott logót szeretett volna a pszichológiai vállalkozásának. Ezért egy 
olyan logót szerettem volna készíteni, amely egyszerűségében is jelzi 
a pszichológiai jelleget - a göröngyös út egy fogódzkodóval kiegyenesíthető.

10 
LOGO DESIGN | 2021 - Walk Your Talk



Fontosnak tartottam, hogy maga a brand kapjon egy könnyen megjegyezhe-
tő, friss, elegáns arculatot, amelybe aztán beépíthetőek a szlogenek 
illetve a különböző almárkák. 
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LOGO DESIGN | 2021 - Walk Your Talk



Dynamic Way - Győztes pályamunka. A megrendelő egy nagyon egyedi, mégis 
egyszerű, frappáns, jól megjegyezhető logót képzelt el útépítéssel foglalkozó 
vállalkozása számára. Ennek megfelelően egy olyan logót terveztem, amely egy 
grafikai játékkal jelzi a cég monogramját - DW - és a foglalkozási körét is - az utak 
kövei fekszenek egymás mellett.

14 
LOGO DESIGN | 2021 - Dynamic Way | Győztes pályázat



Végül az én pályamunkámat választotta a cég, így a social media felületeik 
mellett a gépjárműveken, munkgépeken, munkaruhákon lesz látható. 
A győztes logót hosszútávon szeretnék a cég arculataként megtartani.
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LOGO DESIGN | 2021 - Dynamic Way | Győztes pályázat





Filix - A megrendelő egy pszichológiai vállalkozást vezet, és az elképzelése az volt, 
hogy egy páfrány legyen a logója - ennek a latin elnevezése a filix. A javaslatom 
az volt, hogy a növény fejlődési szakaszait mutassuk meg a logóban, így utalva 
a vállalkozás pszichológiai jellegére.
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LOGO DESIGN | 2021 - Filix
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LOGO DESIGN | 2021 - Filix

Filix - Bár a logó maga nagyon rajzos, mégis egyszerű, megjegyezhető, és fontos, 
hogy negatívban és pozitívban is működik. A választott betűtípus pedig szintén 
a logó kézzel rajzolt stílusához igazodik.



Magyarországi Facilitátorok Egyesülete - Pályamunka. Az MFE a facilitáció 
segítségével hamarabban és könnyebben tudja hozzásegíteni a célközönsé-
get a céljaihoz és eredményeihez. A pályázat kiírása alapján egy letisztult, 
elegáns, fiatalos - vidám, kreatív, lendületes, de mégis üzleti jellegű logót 
szerettek volna, amelyre ránézve az embernek pozitív gondolatai támadnak.
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LOGO DESIGN | 2022 - Magyarországi Facilitátorok Egyesülete



Fontos volt, hogy a logó működjön színesben és fekete-fehérben is a könnyű 
nyomtathatóság érdekében. A tervezésnél az egyesület monogramját 
használtam fel egy egyvonalas megoldásban, amely jellegzetes, fiatalos, de 
mégis professzionalitást sugall.
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LOGO DESIGN | 2022 - Magyarországi Facilitátorok Egyesülete



Lilla Juhász Makeup Artist - Pályamunka. A megrendelő egy letisztult, egyszerű, 
ugyanakkor figyelemfelkeltő logót képzelt el a vállalkozása számára. A logó 
maga egy tusvonalat idéző ligatúra, a monogram mindkét betűje kiolvasható 
belőle. Az arany/ezüst színváltozatok lágyítanak a logó megjelenésén, így 
a visszafogottabb közönség is szimpatizálhat vele.
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LOGO DESIGN | 2022 - Lilla Juhász Makeup Artist





Fontos volt, hogy egy olyan logó szülessen, amely nem közhelyes, és a MUA 
sokoldalú munkájához igazodni tud: tehát működjön a lágyabb, esküvői, alkalmi, 
de a vagányabb, modern, divatsmink profillal is.
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LOGO DESIGN | 2022 - Lilla Juhász Makeup Artist



package 
des ign02



Mood Specialty Coffee - Iskolai feladat. A csomagolástervezési feladatunk egy 
kávémárka kitalálása és megalkotása volt. Ehhez egy egyszerű szöveges logót és két 
csomagolástervet készítettem, két különböző illusztrációval a két különböző típusú 
kávéhoz. Egy fiatalos márkát szerettem volna tükrözni a színes, bohó, handcrafted 
jellegű csomagolásokkal, amelyek jól ellensúlyozzák a logó modern vonalait.
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PACKAGE DESIGN | 2021 - Mood Specialty Coffee



Az illusztrációk digitálisan készültek a Procreate programban, főleg kréta jellegű 
brushokat és különböző textúrákat használtam. A két csomagolás alapja ugyanaz: 
egy kávécserje ágai és a rajta található kávécseresznyék.
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PACKAGE DESIGN | 2021 - Mood Specialty Coffee



Kutyás OkosCsomag - Az OkosMese Kutyás termékcsomagja, amelyről 
a vizsgaremekemben mesélek majd bővebben.
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PACKAGE DESIGN | 2021 - OkosMese - Kutyás
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PACKAGE DESIGN | 2021 - OkosMese - Kutyás
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des ign03
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EDITORIAL DESIGN | 2022 - Hegymászás az inkák földjén









cover 
des ign04
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COVER DESIGN | 2022 - Stephen King - könyvek



Billy Summers - Iskolai feladat. Stephen King híres a hátborzongató, titokzatos 
történeteiről, különleges, olykor természetfeletti erővel rendelkező karaktereiről.  
A Billy Summers borítójának tervezésekor is igyekeztem ezt a feszültséget  
reprezentálni. A fakó színek és a fekete felirat kontrasztja, a főszereplő háta mögötti 
üres tér, a borítóról lelógó testrészek mind a feszültségkeltést szolgálják.
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COVER DESIGN | 2022 - Stephen King - könyvek



Carrie - Az előbbi borítóhoz szerettem volna egy sorozatot készíteni. Ezek a kötetek 
a szerző híres karaktereinek neveit viselik. Úgy gondolom, fontos, hogy egy borító 
mesélni tudjon és kíváncsiságot keltsen anélkül, hogy zsúfolt vagy túlgondolt lenne. 
Carrie történetéhez egy ennek tökéletesen megfelelő fotót sikerült találni, amely 
feszültséget keltő, mégsem tolakodó vagy öncélú.
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COVER DESIGN | 2022 - Stephen King - könyvek



A két Rose - Ahogy fent említettem, a kíváncsiság felkeltése fontos feladata egy 
borítónak. A két Rose általam tervezett borítója - csakúgy, mint a cím - sok kérdést 
vethet fel a potenciális vásárlóban: a két Rose vajon ugyanaz a személy? Milyen 
kapcsolat lehet a két (biztos, hogy kettő?) nő között? Mi a titok a cím mögött?
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COVER DESIGN | 2022 - Stephen King - könyvek



OkosMese Borítótervek - A vizsgaremekem témája - az OkosMese - borítóter-
vei sok-sok verzió után jutottak el a végleges változatukhoz. Mivel egy könyv - és 
foglalkoztató-sorozatról beszélünk, fontos, hogy fókuszba kerüljön az adott kötet fő 
témája. A tervek alapján az ezt követő sorozatok is ezt a sémát fogják követni: 
egy sorozat - egy szín - egy központi elem.
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COVER DESIGN | 2021 - OkosMese Borítótervek



OkosMese Borítótervek - Az egységes megjelenés a későbbiekben segíteni fogja 
az OkosMese termékek azonosíthatóságát a gyermekek könyvespolcán, azon belül 
pedig megkönnyíti a különböző sorozatok elkülöníthetőségét. 
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COVER DESIGN | 2021 - OkosMese Borítótervek



05 flyer  
des ign



Club 27 - Egy elképzelt színházi előadás-sorozathoz készült plakát. A híres 27-esek 
klubjának tagjairól szóló zenés-életrajzi darabokhoz készítettem egy logót és 
a tragikusan korán elhunyt művészek profilfotóit használtam ahhoz, hogy a plakátok 
egységet alkossanak, ezzel is jelezve a különböző előadások összetartozását.
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FLYER DESIGN | 2022 - Club 27



Club 27 - A plakát egyszerű, de mégis figyelemfelkeltő, a kék szín rímel a színház 
saját színeivel. A neon hatás a klub-hangulatot idézi, a graffiti pedig a művészek nem 
mindannapi, szabálykerülő életmódját igyekszik szimbolizálni.
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FLYER DESIGN | 2022 - Club 27





Sharp Objects - Gillian Flynn világhírű regényéből készült televíziós sorozathoz készí-
tettem egy plakátot. A történet főszereplője meglehetősen bonyolult családi háttér-
rel rendelkezik, mentális nehézségekkel küzd, különböző éles tárgyakkal ejt sebeket 
saját magán, emiatt tele van a teste hegekkel. A porcelánbaba őt reprezentálja, 
illetve utal a testvére rejtélyes titkaira is.
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FLYER DESIGN | 2022 - Sharp Objects
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FLYER DESIGN | 2022 - Sharp Objects

Kedvelem azokat a megoldásokat, amelyek átvitt jelentéseket is tartalmaznak. 
A japán kultúrában például van egy szokás, amelyben a törött tárgyakat - por-
celánt, vázát, bármit - arannyal javítják meg. Így a törésvonalak láthatóak marad-
nak, és mutatják az adott tárgy történetét.



i l lus t rat ion  
project06



A Hang-villa titka - A József Attila Színház gyermekelőadásához készítettem el 
a díszleteken található rajzokat. Az eredeti terv szerint, melyet Simon Kornél álmodott 
meg, mesekockák szolgálnak az előadás háttereként, ezeket forgatva váltunk 
az egyik helyszínről a másikra. A kész terveket kézzel festettem fel a fakockákra.
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ILLUSTRATION PROJECT | 2020 - A Hang-villa titka



Suzyék háza - Suzy anyukája cukrászdában dolgozik, ezért a házikójukon is 
szerettük volna megmutatni ezt. Fontos szempont volt, hogy nagy legyen a kontraszt 
a Hang-villával, amely az utca legsötétebb és legfélelmetesebb kastélya.

84 
ILLUSTRATION PROJECT | 2020 - A Hang-villa titka



A Hang-villa - Rejtélyes, elhagyatott villa, amelyben Akusztikusz úr lakik, és amely 
rengeteg titkot rejt. Fontos szempont volt, hogy a gyerekek számára nyugtalanító, de 
egyszerre különleges legyen. Minden helyszínhez használtam fotó-inzerteket, ehhez 
például egy angyal szobrot, aminek egyáltalán nincs szerepe a történetben, mégis 
fontos, hangulatában meghatározó eleme lett a Hang-villának.
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ILLUSTRATION PROJECT | 2020 - A Hang-villa titka



Tántor úr lakása - Tántor úr egykor híres operaénekes volt, egy világnagy tenor, 
de mára leragyogott a csillaga: csíkokat fest az út közepére és gyakran fordul 
az alkoholhoz. Tántor úr a mai napig igazi sztárként tekint magára: jól látható 
helyen az elsimerései, az előadásfotók, serlegek, ugyanakkor árulkodnak a szekrény 
tetején a borosüvegek. 
A vitrin és a faliszőnyeg pedig elengedhetetlen eleme az idős bácsi lakásának.
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ILLUSTRATION PROJECT | 2020 - A Hang-villa titka





Illusztrációk Orvosi Könyvhöz - A fenti képregény - néhány másik rajz mellett - egy 
készülőfélben lévő orvosi szakkönyv illusztrációja lesz. A megrendelő karakteres 
figurákat képzelt el, amelyek vicces helyzeteken keresztül mutatják be az egészség-
ügyben dolgozók mindennapjait.
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ILLUSTRATION PROJECT | 2021 - Illusztrációk Orvosi Könyvhöz



Kutyás OkosMese - Az OkosMese gyermekkönyv- és foglalkoztató sorozat első része 
a Kutyás. Az elmúlt egy évem legátfogóbb munkája ez, amelynek történetéről, 
rajzairól, felépítéséről a vizsgaremekemben mesélek bővebben.

94 
ILLUSTRATION PROJECT | 2021 - Kutyás OkosMese
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